TEMAT KOMPLEKSOWY: NADCHODZI ZIMA
Temat: ,Szron i $nieg”
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o ,Stonie” — zabawa ruchowa do wiersza.

Stonie
Wanda Chotomska

Jechat ston na wrotkach.

- Ee, to chyba plotka!

- Drugi na rowerze.

- Wcale w to nie wierze!

- Hulajnogg trzeci...

- A co robit czwarty?

- Smiat sie.

Bo ten czwarty bardzo lubit zarty.

Po odczytaniu wiersza zadajemy pytania: lle byto stoni w wierszu? Co robity stonie? Co robit
pierwszy (drugi, trzeci, czwarty) ston? R. ponownie czyta wiersz, dziecko nasladuje zabawy
stoni. Nastepnie mowig wspdlnie wiersz, kolejno nasladujgc zabawy stoni (jazde na wrotkach,
—na rowerze, — na hulajnodze, — gtosno sie Smieje).

. »Wesote $niezynki” — wprowadzenie cyfry 4. R prezentuje 3 papierowe sniezynki i pyta:
lle jest sniezynek? Dziecko przelicza i odpowiada. R. doktada jedng sniezynke. Dziecko
ponownie przelicza, R. pokazuje cyfre 4, opisuje jej wyglad i sposdb jej pisania. Nastepnie
dziecko kresli cyfre 4 catg dtonig w powietrzu oraz palcem na dywanie. R. prosi dziecko o
doklejenie sniezynkom réznokolorowych czapek. R. pyta: Ktéra z kolei $niezynka ma czapke
76ttg (czerwong, rézowa, niebieskg)? Dziecko odpowiada, uzywajac liczebnikow
porzadkowych. e 4 papierowe sniezynki, 4 papierowe czapki w réznych kolorach, litery i liczby,
Alfabet

. ,Sniezynki” — zabawa ruchowa przy muzyce (, Walc cis-moll” Fryderyka Chopina),
poruszanie sie w rytm muzyki. Gdy muzyka cichnie, dziecko na dywanie zwija sie w ktebek —
tworzy krople wody.

. »Kto policzy?” — zabawa matematyczna. R. podaje dziatania z dodawaniem i
odejmowaniem w zakresie 4. Dziecko liczy na palcach. Przyktadowe zadania: Marta ma 3
czapki biate i 1 niebieska. Ile ma czapek? Na polanie w lesie sg 2 sarny i 1 zubr. lle zwierzat jest
na polanie? W karmniku byto 5 wrébli. Dwa wréble odleciaty. Ile zostato? e cyframi 1, 2, 3, 4



. »Wczesnym rankiem” — scenki dramowe na podstawie wiersza.

Wczesnym rankiem
Maria Czerkawska

Dzieci: Wczesnym rankiem do Marcina idzie zima,

Zima: — Co ty powiesz, mdj Marcinie, biatej zimie?

Marcin: —Z saneczkami pojde do niej, Czapka fadnie sie uktonie, Powiem: — Zimo, z kazdej
chmurki syp nam sniezek na pagorki!

Dzieci: Duzo, duzo, coraz wiecej, nasyp ptatkdw sto tysiecy, zeby zjezdzac byto gtadko
Jackom, Mackom, Matgorzatkom

Marcin: i mnie!

Dziecko stucha wiersza deklamowanego przez R., a nastepnie odpowiada na pytania: Kto
przyszedt rankiem do Marcina? O co Marcin poprosit zime? Jak wyglada krajobraz zimg? W
jaki sposdb mozna bawic sie na $niegu? Nastepnie odgrywajg teatrzyk kukietkowy do wiersza.
Kazdy otrzymuje kukietki symbolizujgce Panig Zime, Marcina i dzieci. R. deklamuje wiersz,
pozostali uczestnicy poruszajg kukietkami. Podczas powtdrzenia starajg sie razem z R.
wypowiadac swoje kwestie.

¢ ,Na saneczkach” — zabawa ruchowa. R. witgcza dowolng muzyke o zréznicowanym tempie,
np. ,Trojak”. Gdy muzyka jest szybka, zjezdzamy na sankach — biegniemy drobnymi krokami.
Gdy muzyka zwalnia, wciggamy sanki na gorke — wolno maszerujemy z pochylong gtowa.

e Szron i $nieg” — zabawa badawcza. (wéwczas, gdy mamy dostep do $niegu &)

R. zadaje pytanie: Jak wyglada snieg, a jak szron? Jezeli dziecko nie potrafi udzieli¢
odpowiedzi, R. przynosi $nieg i torebke mrozonek. Na opakowaniu widac szron. R. zadaje
kolejne pytania: W czym sg podobne szron i snieg? Czym sie réznig? R. wyjasnia, ze snieg po-
wstaje w chmurach. Sg to malenkie gwiazdki potgczone w wieksze. Szron to igietki lodu, ktore
powstajg, gdy zimne i wilgotne powietrze opada. Dziecko dotykajg $Sniegu i okresla jego
witasciwosci: jest zimny, pod wptywem ciepta sie rozpuszcza. Oglada $nieg przez szkto
powiekszajgce, probuje dostrzec, z czego sie sktada. R. proponuje zabawe w barwienie $niegu:
na brytke $niegu wkraplamy atrament lub barwnik spozywczy. Obserwujg, jak barwnik wnika
w $nieg. ¢ torebka mrozonek, snieg, szkto powiekszajgce, atrament lub barwnik spozywczy,
zakraplacz

* Praca z KP2.16 — ¢wiczenia z cyfrg 4, dorysowywanie ptatkow sniegu, liczenie batwankdw,
utrwalenie prawej i lewej strony.  KP2, kredki, otdwki

Na niebieskich kartonach przyklejamy 4 $niezynki, kazdej dorysowujemy czesci twarzy oraz
przyklejamy czapke. Czapki wycinamy z kolorowego papieru. ® niebieskie kartony, po 4
papierowe Sniezynki dla kazdego, mazaki, papier kolorowy, klej, nozyczki

e ,Coraz blizej zima” — zabawa z kodowaniem.

Cwiczenie logicznego myslenia. Rozumienie pojeé pion i poziom. Uzupetnianie pdl obrazkami.
Przygotowujemy kwadrat 4 x 4 pola. Umieszczamy na nim zdjecia lub rysunki wedtug wzoru:
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Pod planszg ktadziemy po 2 dodatkowe zdjecia czapki, szalika, rekawiczek, nausznikdw.
Zadanie polega na uzupetnieniu planszy obrazkami tak, by te nie powtarzaty sie ani w rzedach
pionowych, ani w poziomych. R. zmienia utozenie obrazkéw i prosi o dotozenie jednego

zdjecia.

. »Zabawy $niezkami” — zabawa ruchowa z elementem celowania. ® gazety, kosze lub
duze obrecze

Kazdy otrzymuje kartke z gazety. Zgniatajmy jg, tworzgc kule. R. proponuje zabawy $niezkami:
- ktadziemy $niezke z kartki na dywanie, toczymy jg reka, noga, gtowa.
- bierzemy $niezke w reke, lekko podrzucamy, starajac sie jg ztapac.

- w parze, siadamy na dywanie w duzym rozkroku, stopy tgczymy ze stopami drugiej
osoby. Na hasto: Hop! staramy sie jednoczesnie wrzucic¢ kulke na rece partnera.

- R. stawia kosz (lub duzg obrecz). Stajemy w pewnej odlegtosci, starajac sie wrzucic¢
$niezki do kosza.

. Praca z L25 — kreslenie cyfry 4, dorysowywanie $niezynek, doskonalenie sprawnosci
grafomotorycznej. o L, kredki, ofdwki

Ksigzki mozna uzupetnié¢ do stron:

KP2.18 — karty pracy 2 do str.18
L26 — liczenie do str. 26
PiCz26 — pisanie i czytanie do str.26



