VII TEMAT: W SKLEPIE SPOZYWCZYM

s

1. Tworzenie rymo6w — Ulubione produkty
Prowadzacy rozmawia z dzie¢mi o zakupach, ktérych dokonujemy w sklepach spo-
zywezych. Prosi, aby dzieci uzupetnialy wymawiane przez niego zdania nazwami
produktow w taki spos6b, by powstaty rymowanki.

Caly rok pije owocowy ... (sok)

Réwnie smaczna jak marmolada jest mleczna ... (czekolada)
Dla ochtody kupie ... (lody)

Z potki biore chrupiqce ... (butki)

Lubie ten sklep, tu kupie pyszny ... (chleb)

Kupie swieze ryby i suszone ... (grzyby)

Nie tylko krol moze dzis kupic ... (sol)

2. Analiza i synteza sylabowa — Trudne zakupy
Dzieci siedza w kregu. Osoba kierujaca zabawa wyjasnia, ze ich zadanie bedzie pole-
gato na wspolnym tworzeniu listy zakupow 1 Zapannqtywamu tworzonego ciggu nazw.
Wskazane przez prowadzacego dziecko wymawia sylabanu nazwe dowolnego produku
spozywczego. Nastepna osoba powtarza usiyszane wczesniej stowo 1 dodaje do niego
wlasna, Wymawmnq sylabami nazwe artykutu spozywczego. Kolejni uczestnicy zaba-
wy tworza cigg nazw zgodnie z ustalonymi regutami.

———3 3. Operacje na sylabach i gloskach — Co wlogymy do koszyka?

Prowadzacy uklada obrazki przedstawiajace artykuly spozywcze i podaje ich nazwy.
Prosi, aby w pierwszej czedci zabawy dzieci zmieniaty naglosowa gloske w wymawia-
nym przez niego stowie, tworzac nazwe jednego z przedstawionych na obrazkach
produktow, a nastgpnie wskazaty odpowiednia ilustracjg. W drugiej czesci poleca, aby
usuwaly pierwsza lub ostatnig sylab¢ w podanych hastach 1 wskazaty obrazek przed-
stawiajacy artykut, ktorego nazwg utworzyly. Zadanie dzieci wykonuja kolejno.

kody — lody bajka — jajka potka — butka

hasto — masto port — tort pasza — kasza

wysoki, hamak, kawalek, porty, cukierki, masgynka

4. Porownywanie dhugosci skéw — Potki
Osoba prowadzaca uk}ada przed dzie¢mi obrazki ilustrujace produkty spozywcze.
Nastepnie kladzie cztery kartonowe paski rozniace sig dlugoscia, ktore symbolizuja potki
w lodowce. Prosi, aby dzieci kolejno wymowily nazwy obrazkow 1 utozyly ilustracje
na ,,pdtkach”, zgodnie z dlugoscia wybrzmiewania stow. W przypadku pojawienia sig
% trudnosci w ustaleniu dugosci stowa nalezy wymowic je gloskami.

- — e e

lody, jajka, butka, masto, tort, kasza, soki, mak, kawa, por, cukier, szynka

3. Operacje na sylabach — Kanapki 7 serem
Osoba kierujaca zabawg stawia przed dzie¢mi talerz, na ktérym znajduja sig brazowe
kartoniki imitujace kromki chleba. Obok kiadzie zotte kartoniki w ksztatcie plastrow sera.
Prosi, aby uczestnicy wymyslili jak najwigcej stow, w ktorych ukryte jest hasto ,,ser’”.
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Po podar;ili prawidiowej odpowiedzi dziecko ktadzie plaster sera na kanapce. W przy-
padku trudnosci w odnajdywaniu hasel prowadzacy podaje kilka przyktadéw lub
wymawia sylaby, ktore nalezy uzupemi¢ stowem ,,ser”.

np. bokser, deser, mikser, serdelek, serdaczek, serce, serpentyna, serwetka, serwis

6. Rozwijanie shuchu awerbalnego — Pudetka

Prowadzacy prezentuje dzieciom jednakowo wygladajace pudetka, w ktorych znaj duja
sig artykuly spozywcze (np. groch, sol, kasza, ryz, orzechy whoskie, ptatki kukurydziane,
kostki cukru) oraz etykiety z ich nazwami. Informuje, Ze maja dopasowaé odpowied-
nie etykiety do pudetek, kierujac sig dzwigkiem tworzonym podczas ich potrzasania.
Prowadzacy kolejno demonstruje odgtosy oraz wymienia nazwy produktow, ktore je
tworza. Prosi o ich zapamigtanie. Nastepnie potrzasa pudetkami w zmienionej kolej-
nosci i prosi dzieci, aby wskazaly etykietg z odpowiednia nazwa. W wersji trudniejszej
prowadzacy nie podaje nazwy produktu umieszczonego w pudetku w trakcie wytwa-
rzania dzwigku. Dzieci samodzielnie czytaja etykiety i dotaczaja do odpowiednich
pudetek.

7. Operacje na gloskach — Samogloskowe zakupy
Prowadzacy uktada przed dzie¢mi obrazki przedstawiajace artykuty spozyweze. Prosi,
aby dzieci kolejno wymoéwity samogloskami (sylabotwérczymi) nazwy produktow
umieszczonych na ilustracjach z zachowaniem melodii stowa.

lody, jajka, butka, masto, tort, kasza, soki, mak, kawa, por, cukier, szynka

8. Analiza gloskowa — Kosz
Osoba kierujaca zabawa uktada przed dzie¢mi obrazki przedstawiajace produkty spo-
: zywcze oraz koszyk. Prosi, aby dzieci wlozyly do kosza tylko te obrazki, w nazwie
" ktorych znajduje sig samogloska a.

; lody, jajka, butka, masto, tort, kasza, soki, mak, kawa, por, cukier, szynka

N | 9. Roznicowanie sygnaléw dzwiekowych — Poszukiwanie produktéw

Dzieci chodza, nasladujac poszukiwanie produktow w sklepie. Prowadzacy demonstruje
niski i wysoki dzwigk wygrywany na dzwonkach. Umawia sie z uczestnikami zabawy,
ze gdy uslysza dzwigk wysoki, unosza sig¢ na palcach stép, wyciagajac w gorg rece
w poszukiwaniu produktow, ktére sa umieszczone na gomych potkach. W przypadku
dzwigku niskiego wykonuja przysiad i poszukuja artykutéw na umieszczonych nisko
polkach.

. Pomoce:

! - — obrazki: lody, jajka, butka, masto, tort, kasza, soki, mak, kawa, por, cukier, szynka,

— 4 kartonowe paski réznej dtugosci,

— talerz,

— 10 brazowych 1 10 z6ttych kartonikéw,

— Jednakowe kartonowe pudetka, w ktorych znajdujg sig artykuty spozywcze (np. groch,
s0l, kasza, ryz, orzechy wioskie, platki kukurydziane, kostki cukru) oraz etykiety z ich
nazwami,

— koszyk,

— dzwonki,
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